
NotizenVertiefung - Kurzwegtasten

Die Kurzwegtasten werden unter „Werkzeuge | Optionen | Tastaturkürzel“ 
verwaltet und können an dieser Stelle individuell angepasst bzw. ergänzt 
werden.
Folgende Kurzwegtasten sind bei der TopSolid Installation definiert:

Menü- Befehl Kurzwegtaste
Baugruppe | Standardbauteil einfügen Strg + Y
Baugruppe | Standardvorlage bearbeiten/speichern Strg + <

Bearbeiten | Löschen Strg + L
Bearbeiten | Ändern Strg + W

Datei | Beenden Strg + B
Datei | Neu Strg + N
Datei | Speichern Strg + S
Datei | Öffnen Strg + M

Holzbearbeitung | Definiere Teil Strg + E
Holzbearbeitung | Zeichnungsableitung Strg + D

Image | Rendern (sofern Modul vorhanden) Strg + 9

Punkt | Endpunkt Strg + 3
Punkt | Linienmittelpunkt Strg + 4
Punkt | Offsetpunkt Strg + 5
Punkt | Schnittpunkt (Kurve/Kurve) Strg + 2

System | Auswahl Strg + T
System | Ansicht von hinten Strg + „Pfeil unten“
System | Ansicht von vorne Strg + „Pfeil oben“
System | Ansicht von links Strg + „Pfeil links“
System | Ansicht von rechts Strg + „Pfeil rechts“
System | Ansicht von unten Strg + .
System | Draufsicht Strg + -
System | Isometrische Ansicht Strg + ,
System | Zoom (global) Strg + 1
System | Schritt zurück Strg + Z
System | Neu zeichnen Strg + LEER
System | Funktion abbrechen Strg + A
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